Juego propuesto por:
Aida Garcia Gonzalez, SilviaDominguez Marillas, 1° Bach. A.

DISENO

-Este juego no llevariatablero, seria un tetraedro de tamafio medio, bien decorado.
-H tetraedro se podiafabricar de corcho o smplemente de cartulina.
-H contenido de las caras ddl tetraedro seriad sguiente

?? 12cara, cultivo ecoldgico.

?7? 22 cara, cultivo intensvo.

?? 32 carg, cultivo integrado.

?? 42 cara, preguntas COMUNEs.
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NORMAS

Habria dos concursantes, y cada uno podratener una persona que le ayude a buscar las
respuestas.

Cada jugador tiene cuatro tiradas es decir, que solo tendra que contestar a cuatro preguntas, una
por tirada.

Unavez finalizada |as cuatro tiradas de cada jugador se hara  recuento de preguntas acertadas,
el ganador sera @ que haya acertado mas preguntas.

S se produce un empate la persona encargada del juego hard una pregunta que debera responder
ambos jugadores .El ganador sera d que responda antes.



